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Anleitung TurfHunt 
 

Schritt 1 – Laden Sie die App über den offiziellen App-Store herunter.  

Für Android 

 

Für iOS 

 
 

• Direktlink Android:  
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.locatify.treasurehunt&hl=en
&gl=US&pli=1 

• Direktlink iOS:  
https://apps.apple.com/us/app/turfhunt/id517635959  

 

Schritt 2 – Dem Spiel beitreten  

• Öffnen Sie die App und klicken Sie auf «Code einlösen» 
• Anschliessend haben Sie die Möglichkeit, dem Spiel mit dem Code LBGOBA 

beizutreten. Alternativ können Sie folgenden QR-Code scannen, um am Spiel 
teilzunehmen:  

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.locatify.treasurehunt&hl=en&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.locatify.treasurehunt&hl=en&gl=US&pli=1
https://apps.apple.com/us/app/turfhunt/id517635959
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Schritt 3 – Installation und Registration 

• Klicken Sie auf den Button «Installieren» 
• Geben Sie bei der Registrationsaufforderung bei «Nickname» Vorname, 

Nachname, Wohnort oder - wenn sie als Schulklasse teilnehmen - Name 
Schulhaus, Klasse ein 

 

 

 

Schritt 4 – Standorte besuchen 

• Nun sind Sie ready, um die höchsten Punkte der Schaffhauser Gemeinden zu 
erkunden! 

• Entscheiden Sie, welchen Höhepunkt Sie besuchen möchten und klicken Sie in 
der Liste unter https://schaffhauser-hoehepunkte.ch/#hoehepunkte auf den 
Gemeindenamen. Mit Hilfe von https://map.geo.admin.ch/ wird dort die Position 
des höchsten Punkts der Gemeinde angezeigt. Den Weg dorthin können Sie 
selbst wählen. Zum Teil befinden sich die höchsten Punkte im Wald und etwas 
abseits von den befestigten Waldwegen. Alternativ können Sie auch mit einer 
anderen Karten-App zum Ziel gelangen, in dem sie dort die Koordinaten von 
unserer Liste eingeben (mit der Kopierfunktion).  

https://schaffhauser-hoehepunkte.ch/#hoehepunkte
https://map.geo.admin.ch/


 

3 
 

 
• Sobald sie den Markierungspfosten sehen (bzw. ca. 15m davon entfernt sind), 

öffnen Sie die App Turfhunt und den Wettbewerb. Die App registriert nun 
automatisch, dass sie die Aufgabe abgeschlossen haben (Schatzkiste erscheint). 

 


